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Confira as regras no verso desta cartela!
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Regras da Gincana Junina Cervantina

Com pulseirinha

1. Com sua pulseirinha, vocé pode jogar nas barracas juninas quantas
vezes quiser.

= Uma jogada de cada vez; depois de jogar, volte para o final da
fila.

2. Para pontuar e ganhar prémios, vocé sé tera duas chances (12 jogada e
22 jogada) em cada uma das barracas juninas.

=  TREINO: se preferir, vocé pode usar suas jogadas livres para
treinar (sem pontuacgdo e previamente combinado com o
atendente da barraca).

= VALENDO: quando estiver pronto, avise o atendente e boa
sorte!

3. Apods atingir os pontos desejados, troque a sua cartela por uma prenda
correspondente a sua pontuagdo na barraca de prendas.
Jogadas avulsas

4. Jogue o numero de vezes correspondente as fichas adquiridas (uma
jogada de cada vez; depois de jogar, volte para o final da fila).



