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Nombre: ---------------------------------------------------------------------------------------------------------- Curso/Grupo: ---------------- 

 1ª Jugada 2ª Jugada 
Suma 1 pto. 2 pts. 3 pts. 1 pto. 2 pts. 3 pts. 

Argola no 
milho 

       

Boca do 
caipira 

       

Pescaria 
  

 
     

Tomba 
latas 

       

Frango 
na panela 

       

Canaleta 
       

Roleta 
       

Boca do 
palhaço 

       

Puntaje y premios: 1 
 

De 1 a 16 puntos  ..............................................................................................................  

De 17 a 32 puntos  .....................................................................................................   

De 33 a 48 puntos  ............................................................................................... 

 
¡Lee las reglas en el dorso de esta papeleta! 



 
Gincana Junina 

 
 

  

Juega, suma puntos y gana premios! 
Reglas de la Yincana Junina Cervantina 

Con pulserita 

1. Con tu pulserita puedes jugar en las casetas de atracciones juninas 
todas las veces que quieras. 

 Una jugada cada vez; después de tu turno, vuelve al final de la  
cola.  

2. Para sumar puntos y ganar premios, tendrás dos chances (1ª jugada y 2ª 
jugada) en cada una de las casetas juninas. 

 ENSAYO: si lo prefieres, puedes usar tus jugadas libres para 
entrenar (sin puntaje y previamente acordado con el 
dependiente de la caseta). 

 EN SERIO: cuando estes listo, avísale al dependiente y ¡buena 
suerte! 

3. Después de sumar los puntos obtenidos, cambia tu por un premio que 
corresponda a tu puntaje en la caseta de prendas. 

Jugadas unitarias 

4. Juega el número de veces que corresponda a las boletas adquiridas (una 
jugada cada vez; después de jugar, vuelve al final de la cola). 


