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CIENCIAS DE LA NATURALEZA

Introduccidn a la ciencia

Caracteristicas de los seres vivos

Célula como unidad de la vida

Niveles de organizacion de los seres vivos

Interaccidn entre los sistemas nervioso y locomotor
@ Capacidad de disolucién del agua

Tipos y separaciones de mezclas

Transformaciones quimicas

Caracteristicas de los materiales

Forma, estructura y movimientos de la Tierra

Problemas de visién y lentes correctivos

CIENCIAS HUMANAS

GEOGRAFIA
e Lugar, paisaje y espacio geografico;
e Modificacién del paisaje;
e Cartografia: interpretacion cartografica;
e Cartografia: orientacion y localizacion;
e Movimientos del planeta y clima;
e Interdependencia de los componentes fisico-naturales;
e Interacciones de las sociedades con la naturaleza.
HISTORIA
e Introducciéon a los conceptos y metodologias de la Historia: Cultura, tiempo,
espacio, fuentes histéricas;
e Origenes de la humanidad;
e Modo de vida de los primeros hombres;
e Historia de los pueblos originarios de Brasil;
e Pueblos de Mesopotamia, el mundo griego antiguo y la civilizacién egipcia;

e Civilizaciéon romana, historia de la esclavitud en la antigliedad;

Esta programacdo estd sujeita a alteragdes.
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e Formas de vida en la Edad Media.

LENGUA PORTUGUESA

ORALIDAD

e Lectura oral y entonacién expresiva.

e Dramatizacion.

e Charlas sobre el tema/asunto del texto.
@ ESCRITURA

e Cuento popular

e Billete y e-mail

e Poema (haikai)

e Infografia

e Relato Personal

e Publicidad

LECTURA Y ESCUCHA

e Lectura de textos diversos

e Estudio y revisiéon de géneros textuales
e Cuento popular

o Billete y e-mail

e Poema (haikai)

e Infografia

e Relato Personal

e Noticia

e Publicidad

ANALISIS LINGUISTICO Y SEMIOTICA BASADO EN:

Gramatica:

e Lenguay lenguaje

Esta programacdo estd sujeita a alteragdes.
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Lengua escrita y hablada

Frase

Ortografia

Puntuacion

Sustantivo

Adjetivo

Articulo

Numeral

Pronombres personales

Modos verbales

La funciéon y las flexiones verbales en los modos indicativo, subjuntivo e
imperativo (afirmativo y negativo)

Concordancia verbal (relaciones entre el verbo y el sujeto [simple/compuesto])
Periodos compuestos de coordinacion

Nucleo verbal y periodos

Periodo simple y periodos compuestos

Sintagmas nominales y verbales

Organizacion topica (marcadores coordinadores, explicativos, enumerativos, de
definicién y ejemplificativos

Figuras del lenguaje: comparaciéon, metdfora, metonimia, personificacion,

hipérbole, etc.

MATEMATICAS

NUMEROS

Sistema de numeracién decimal: caracteristicas, lectura, escrituray comparacion
de nimeros naturales y racionales representados en forma decimal.
Numeros naturales: operaciones fundamentales (suma, resta, multiplicacion y

division), expresiones numéricas, operaciones inversas, potencias, raizcuadrada,
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multiplos y divisores, nimeros primos y nimeros compuestos, criterios de
divisibilidad

Fracciones: definicidn, fracciones equivalentes, fraccién irreductible,
comparacion de fracciones, operaciones con fracciones (suma, resta,
multiplicacién y divisién)

Porcentajes

Numeros decimales: equivalencia entre nimero decimal y fraccién, operaciones
con decimales (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacion) y porcentaje

escrito en forma decimal

ALGEBRA

Principio de igualdad
Magnitudes directamente proporcionales

Problemas que implican particiéon del todo en dos partes proporcionales

MAGNITUDES Y MEDIDAS

Estudio de las magnitudes, de los instrumentos de medicidn y de las unidades de
medidas: longitud, masa, tiempo, temperatura, area (triangulos y rectangulos),
capacidad y volumen (sélidos formados por bloques rectangulares)

Conversioén de unidades en el sistema decimal

Angulos: nocién, usos y medidas (con transportadores y aplicaciones
informaticas)

Perimetro de un cuadrado como magnitud proporcional a la medida del lado

Plantas de viviendas y vistas aéreas

PROBABILIDAD Y ESTADISTICA

Célculo de probabilidad como la razén entre el nimero de resultados favorables
y el total de resultados posibles en un espacio muestral equiprobable

Lectura e interpretacion de tablas y graficos (de columnas o barras simples o
multiples) referentes a variables categdricas y variables numéricas

Planificacion y recopilacién de datos de investigacidn, organizacién y registro

Esta programacdo estd sujeita a alteragdes.
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Construccion de diferentes tipos de graficos para representar los datos e

interpretacion de la informacién

Diferentes tipos de representacion de informacion: graficos y diagramas de flujo

GEOMETRIA

Prismas y piramides: planificaciones y relaciones entre sus elementos (vértices,
carasy aristas)

Cuerpos redondos (cilindros, conos y esferas)

Planificacion de figuras espaciales

Punto, recta y plano: definiciéon y nomenclatura

Recta, semirrecta y segmento de recta

Posiciones relativas: paralelas y concurrentes

Construccion de rectas paralelas y perpendiculares con regla, cartabon y
aplicaciones informaticas

Plano cartesiano: asociacion de los vértices de un poligono con sus pares
ordenados

Poligonos: clasificaciones en cuanto al nimero de vértices, a las medidas de
lados y angulos y al paralelismo y perpendicularisimo de los lados

Poligonos regulares y poligonos no regulares

Tridngulos y cuadrilateros: caracteristicas, clasificacion y construccion de
tridngulos con regla y compas

Construccion de figuras semejantes: ampliacidony reduccion de figuras planas en

mallas cuadriculadas

ARTE

Lenguajes visuales y técnicas expresivas:

Dibujo

Pintura

Cortar y pegar
Técnicas mixtas

Interaccion por medios digitales

Esta programacdo estd sujeita a alteragdes.
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Gramatica visual - elementos de compaosicion:

Perspectiva
Figuras humanas
Simetria

Asimetria

Procesos artisticos y artistas

Proceso de creacién en la cultura brasilefia, espafiola y otras culturas

Vida y obra de artistas seleccionados

Patrimonio artistico y cultural

Cultura popular y académica
Manifestaciones artisticas y culturales
Patrimonio artistico-cultural

Vida y obra de artistas seleccionados

Visita a exposiciones

LENGUA y LITERATURA ESPANOLAS

La lenguay sus hablantes

e Elespafiol en el mundo; variedad cultural, histérica, geografica y linglistica.

e Concepto de registro; normas de cortesia bdsica.

o Estrategias basicas para la reflexidn interlinglistica; cuadernillo de
interferencias. Deteccién y actuacidon ante prejuicios y estereotipos
lingUisticos, asi como ante usos discriminatorios del lenguaje verbal y no
verbal.

e Fendmenos de contacto entre lenguas: bilingliismo, préstamos e

#

interferencias.

e Normalizacion linglistica. Relacion con los medios de comunicacion.

Comunicacion

Propiedades textuales.

Esta programacdo estd sujeita a alteragdes.
Esta programacion estd sujeta a modificaciones.
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e Modelos contextuales y géneros discursivos de los ambitos personal, social y
educativo; rasgos y reconocimiento del contexto, organizacion, estructura segun
género y funcidn textual.

e Tipologias textuales: narracion, descripcién, didlogo, argumentaciéon vy
exposicion. Correo electrénico, anuncio breve, entrevista, cartel.

e Presentacidon adecuada de un texto escrito: margenes, interlineado, tipografia.

Ch Caligrafia en textos manuscritos.

e Introduccién a los procedimientos de cita.

e Conectores y marcadores discursivos.

e Habilidades para la autonomia en la alfabetizacién mediatica informacional.

e Estrategias para la comprension de textos.

e Escritura como medio de organizacién del pensamiento.

Reflexion sobre la lengua
e C(Categorias gramaticales.
e Indicativo para hablar de sucesos habituales en el presente y en el pasado.
e El futuroy la condicion en el modo indicativo.
e El subjuntivo para expresar deseos.

e Semantica del verbo: haber y tener; expresion del gusto en espaiiol.

Educacidn Literaria

e Expresion de la experiencia lectora; adquisicion progresiva de metalenguaje
especifico.

e Intertextualidad y actualizacion de los textos leidos.

e Apropiacion de los textos leidos mediante distintas formas de recreacion:
imitacion, transformacion, continuacion, etc.

e Géneros textuales: continuacién narrativa, cuentos de misterio y enigmas,
cuentos populares, cordel, diario, leyenda, novela grafica, perfil biografico,

poemas, historietas, textos dramaticos

Esta programacdo estd sujeita a alteragdes.
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Elementos basicos de los géneros literarios.

Recursos literarios y sus funciones. Arquetipos y estereotipos.

Lectura de las tres obras propuestas. Comprensién de su rasgos y temas.

@ LENGUA INGLESA

Grammar

Revisién de los contenidos del afio académico anterior

Simple Present review (negative, affirmative and question forms)
Present Continuous (negative, affirmative and question forms)
Simple Present x Present Continuous

Adverbs of Frequency, Time, and Manner

Time expressions: present actions

Quantifiers (too, enough, too many and too much)

Past continuous (negative, affirmative and question forms)
Wh-Questions Yes or No Questions

There was / were (affirmative and negative)

Simple Past of Verb To Be (negative, affirmative and question forms)
Simple Past: regular and irregular verbs (negative, affirmative and question
forms)

List of irregular verbs

Time expressions: past actions

Comparative Adjectives

Vocabulary

Free time and Hobbies
Personal Possessions
Movies/TV shows

The Weather

Esta programacdo estd sujeita a alteragdes.
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e Useful Objects
e Feeling
e Prepositions of Movement
e Money verbs
e Caring Jobs
e Global Culture
Critical thinking:
e fact or opinion; close reading; the writer’s preference; the main argument and
supporting information; arguments “for” and “against”; structure an argument.
Writing skills:
e Ablog
e Anecdote
e Personal profile
e Daily routine
TEXTS:
e CLIL (Content &Language Integrated Learning)
Sonido:
e Notacién musical: lectura y escritura musical
e Escalas mayores y menores: tonos aplicados en la practica instrumental
Ritmo:
e Pulsacidon y compas simple y compuesto
Figuras ritmicas: lectura y escritura
e Estructuras sincopas, quilateras y ligaduras
e Géneros musicales
e Canto: repertorio de canciones
e Composicién (melodia y letra)
Expresion instrumental:

e Escaleta y Flauta dulce soprano: repertorio en unisono, canones, 2 y 3 voces

Esta programacdo estd sujeita a alteragdes.
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Guitarra: cifras, canto (repertorio brasilefio, espafiol e inglés) - acordes mayores,

menores y con 7%

Instrumentos de percusion

Movimiento: coordinacién motriz global y especifica

Postura

Coordinacion ritmica
Disociacion digital
Disociacién hemilateral
Coordinacion visomotora

Prension y presion (digitacion)

Historia de la musica:

Investigacion utilizando recursos de la Tecnologia de la Informacién y de la
Comunicacién

La influencia del indio, del europeo y del africano en la formacién de la musica
brasilefia M.P.B.

Folclore brasilefio

Cultura musical: géneros musicales

EDUCACION FiSICA

Esportes de marca, precisdo, invasao e técnico — combinatdrios.
Brincadeiras e jogos socioafetivos, cooperativos, recreativos e eletrénicos.
Dancas urbanas.

Lutas do Brasil

Praticas corporais de aventuras urbanas.

Vivéncia aquatica

Esta programacdo estd sujeita a alteragdes.
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